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Kone mo6zu do arény kracat alebo klusat.
Kone musia kracat alebo zastavit pred
zacatim dlohy. Uloha sa za&ina v strede
arény Celom k lavej stene

1. Nacvalajte na pravu nohu. Spravte 3
kruhy vpravo: prvé dva velké a rychle, treti
maly a pomaly. Zastavte v strede arény.
Vydrz.

2. Spravte 4 spiny vpravo. Vydrz.

3. Spravte 3 kruhy vlavo: prvé dva velké
a rychle, treti maly a pomaly. Zastavte
v strede arény — vydrz

4. Spravte 4 spiny vlavo. Vydrz.

5. Nacvdlajte na pravu nohu. Spravte jeden
velky a rychly kruh v pravo. Spravte letmy
preskok v strede arény a pokracujte jednym
velkym a rychlym kruhom vlavo, spravte
letmy preskok na strede arény. (teda 8)

6. Pokracujte na pravom kruhu. Na vrchole
kruhu sa zatoCte cez stred arény, bezte aZ za
posledny kuzel spravte sliding stop a pravy
rollback — bez vydrze

7. BeZte stredom arény az za posledny
kuZel, spravte sliding stop a lavy rollback —
bez vydrze

8. Beite za stredovy kuZel a spravte sliding
stop. Cuvajte do stredu arény alebo aspon 3
metre. VydrZ na predvedenie ukoncenia
ulohy.



