Pattern 14

Pattern 14

Kone m6zu do arény kracat alebo klusat. Kone
musia kracat alebo zastavit pred zacatim Glohy.
Uloha sa za¢ina v strede arény ¢elom k lavej
stene.

1. Spravte 4 spiny v favo. Vydrz.
2. Spravte 4 spiny v pravo. VydrzZ.

3. Zacnite cvalat na pravu nohu, spravte 3 kruhy
v pravo: prvé dva velké rychle, treti maly
a pomaly. Spravte preskok na strede arény.

4. Spravte 3 kruhy v lavo: prvé dva velké rychle,
treti maly pomaly. Spravte preskok na strede
arény.

5. Zacnite velky kruh v pravo, ale neuzatvarajte
tento kruh. BeZte po pravej strane arény az za
stredovy kuzel, spravte sliding stop a lavy rollback
(aspon 6 metrov od steny alebo ohrady) — bez
vydrze.

6. Pokracujte naspat okolo predchadzajuceho
kruhu ale neuzatvarajte tento kruh. BeZte po lavej
strane arény az za stredovy kuzel, spravte sliding
stop a pravy rollback (aspon 6 metrov od steny
alebo ohrady) — bez vydrze.

7. Pokracujte naspat okolo predchadzajiuceho
kruhu, ale neuzatvarajte tento kruh. BeZte po
pravej strane arény az stredovy kuzel, spravte
sliding stop (aspon 6 metrov od steny alebo
ohrady). Zacuvajte aspon 3 metre. VydrZ na
predvedenie ukoncenia patternu.



