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Pattern A

Kone mé6zu do arény kracat alebo klusat. Kone
musia kracat alebo zastavit pred zac¢atim ulohy.
Uloha sa za¢ina v strede arény ¢elom k lavej stene.

1. Zacnite cvélat na lavl nohu, spravte dva kruhy
v l[avo. Zastavte na strede arény. Vydrz.

2. Spravte 2 spiny v lavo. Vydrz.

3. Zacnite cvalat na pravu nohu, spravte dva kruhy
v pravo. Zastavte ba strede arény. Vydrz.

4. Spravte 2 spiny v pravo. Vydrz.

5. Zacdnite cvalat na lavd nohu, cvalajte okolo konca
arény, bezte po pravej strane arény az za stredovy
kuzel, zastavte a spravte rollback do prava.

6. Pokracujte okolo konca arény, bezte po lavej
strane arény az za stredovy kuzel. Zastavte. Clvajte.
VydrZ na predvedenie ukoncenia patternu.



