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Kone mdlu do arény kralaf alebo kiusat. Kone
musia kralat alebo zastavit pred zacatim dlohy.
Uloha sa 2adina v strede arény Zelom k lavej
stene.

1. Spravte 4 spiny v favo. Viydrl.
2. Spravte 4 spiny v pravo. Viydrl.

3. Zadnite cvalat na prava nohu, spravte 3 kruhy
v pravo: prvé dva velké rychle, treti maly
a pomaly. Spravte preskok na strede arény.

4. Spravte 3 kruhy v favo: preé dva velké rychle,
treti maly pomaly. Spravte preskok na strede
arény.

5. Zalnite velky kruh v pravo, ale neuzatvarajte
tento kruh. Belte po pravej strane arény al za
stredovy kulel, spravte sliding stop a lavy roliback
(aspodi 6 metrov od steny alebo ohrady) - bez
vydrie.

6. Pokralujte naspaf okolo predchadzajuceho
kruhu ale neuzatvarajte tento kruh. Belte po favej
strane arény al za stredovy kulel, spravte sliding
stop a pravy roliback (aspoft 6 metrov od steny
alebo ohrady) — bez vydrie.

7. Pokratujte naspaf okolo predchadzajuceho
kruhu, ale neuzatvarajte tento kruh. Belte po
pravej strane arény al stredovy kulel, spravte
sliding stop (aspoft 6 metrov od steny alebo
ohrady). Zacuvajte aspodi 3 metre. Wdri na
predvedenie ukonfenia pattemu.



