Pattern 5

Kone mdiu do arény kralat alebo klusat.
Kone musia kralat alebo zastavit pred
zaatim dlohy. Uloha sa zadina v strede
arény Celom k [avej stense

1. Macwilajte na favid nohu a spravte 3
kruhvy wlavo: prvé dva velké a rpchle, treti
maly a pomaly. Zastavie v strede anény —

wipdir
2. Spravte 4 spiny wlavo. Wdrk.

3. Macwidlajte na pravi nohu. Spravte 3
krubvy wpravo: preé dva velké a nychle,
treti maly a pomaly. Zastavte v strede

arény. Vipdrl.
4. Spravte 4 spiny wpravo. Wdrk

5. Macwalajte na favid nohu. Spravte jeden
velky a rychly kruh wavo. Spravie letrvy
preskok v strede ardny a pokratujte
jedrym welkym a rychibymn kruhom vpravo,
spravie letmy preskok na strede arény.
(teda B}

6. Pokratujte na favom kruhu ale
neuzatvarajte ho. Befte po pravej strane
arény, urobte shiding stop a pravy rollback
[aspofi & metrov od steny alebo ohrady) —
bez vypdrie.

7. Pokratujte okolo predchadzajiceho
kruhu ale neuzatvdrajte ho. Befte po
fave) stramne ardny al 2a stredowvy kulel,
gpravie sliding stop a rollback dofava
[aspofi & metrov od steny alebo ohrady) —
bez vydrie.

E. Pokratujte dozadu okolo
predchadzajbceho kruhu ale
neuzatvarajte ho. Befte po pravej strane
arény alf za stredovy kulel a spravie
cliding stog (aspof & metrow od steny
alebo ohrady). Zacdwajte aspofi 3 metre.
Wdr na predwedenie ukondenia
patternu.



