Pattern 6

Kone mbiu do arény kradal alebo klusat.

Eone musia kradat alebo zastawit pred
zafatim dlohy. Uloha sa zafina v strede arény

Celom k [avej stene
1. Spravte 4 spiry v pravo. Wydrd.
2.5pravie 4 spiny v [avo. Vydrd.

3. Zatnite owdlat na favid mohu, spravie 3
kruby v [awo @ prvé dva velké rychle, treti maly
pomaly. Spravie preskok na strede arény.

4. Spravte 3 kruhvy v pravo : preé dva velké
rychle, treti maly pomaly. Preskok na strede
arény.

5. Zabnite cwdlat velky kruh na lfavd nohu, ale
neuzatvarajte ho. Baite po prave) strane
arény ai za stredowy kulel, spravte sliding

stop a rollback v prave |aspod & metrov od
steny alebo ohrady) — bez wdrie.

6. Pokratujte naspat okolo predchadrajiceho
kruhu, ale neuzatvarajte tento kruh. Belte po
fave] strane arény a¥ za stredowvy kuzel,
spravie shiding stop a lavy rollback {aspoh &
metrow od steny alebo ohrady] — bez wdrie.

7. Pokratujte naspat okolo predchddrajiceho
kruhu, ale tento kruh neuzatvarajte. Bedte po
pravej strane arény a¥ za stredowy kuel

a spravie sliding stop (aspod & metrov od
stery alebo ohrady). Zacdvajte aspof 3
metre. Vigdr} na predvedenie ukonfenia
pattenmu.



